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Som ni kanske redan har gissat s& utspelar sig det har aventyret i Kansas, narmare bestamt
i och omkring staden Lawrence i Douglas County. 1856 ar Kansas en delad stat. Slaveri-
anhangare och slaverimotstandare kampar om makten. Problemen borjar 1854. Den ame-
rikanska regeringen skrev 1820 pa ett fordrag som delade upp USA i tva delar, det slav-
agande syd och det icke slavagande nord. Det féredraget rivs delvis upp 1854 och Kansas
som ar pa vag att bli delstat och ligger pa gransen mellan nord och syd maste rosta om
vilken sida de ska tillhra. Majoriteten ar motstandare till slaveriet men det finns en stor
minoritet som foresprakar det, dven om slavagande ar relativt ovanligt. Massivt valfusk
forekommer pa bada sidor, men det slutar med att slaverianhangarna drar det langsta straet.
De lyckas fa manga av sina anhangare pa betydande poster i samhallet och blockerar effek-
tivt alla omrostningsforsok. Slaverianhangare och slaverimotstandare ifran resten av USA
dras till Kansas som flugor till en sockerbit vilket leder till mangder av brék och stridighe-
ter. Braken i delstaten blir nagot av ett forspel till inbordeskriget. Lawrence ar ett centrum
for slaverimotstandarna och en nagel i 6gat pa deras motstandare. Har samlas méangder av
intellektuella ifran New England och mer valdsbendgna personer som t.ex. John Brown
och hans familj. Trots braken och valdet strommar det fortfarande nybyggare till Kansas.
Det gors manga forsoka att kvasa folket i Lawrence, men man lyckas aldrig riktigt trots att
det ibland ser illa ut.
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HANSAS

Kansas ar platt och bestar till
storsta delen av prarie. Marken ar
ganska bérdig och djurlivet bestar
av bland annat. bufflar, bisonoxar,
coyote, antiloper och ravar.

1856

1856 ser det riktigt illa ut. En stor
del av stadens prominenta och le-
dande medborgare &r arresterade
pa l6sa eller pahittade grunder och
staden har blivit plundrad av syd-
statsmilis. Stadens stolthet "Free
State Hotel” har blivit nedbrant da
man pastod att det i sjalva verket
var en militérinstallation. Olika
halvkriminella révarband héarjar
pa landsbygden och staden ar om-
given av fiender. Slaverianhangar-
na har byggt ett antal mindre fort
runt staden och forsoker pa alla
satt hindra att fler slaverimotstan-
dare samlas. Stadens invanare ar
desillusionerade och allting kdnns
hoppldst.

ROLLPERSONERNZA

Rollpersonernaar invanare i Law-
rence eller ndgot narliggande om-
rade. De har kommit hit antingen
for att bekdmpa slaveriet eller
bara hitta en bit land att sl sig ner
pa. De bor vara ganska unga, kan-
ske mellan 17 och 22 ar, da detta
ar tankt att vara forsta delen i en
aventyrskampanj som tar dem
fran 1856 till 1870. De borjar som
ganska gréna och oerfarna men
kommer mot slutet att vara har-
dade veteraner. Kampanjen ar
gjord for 3-6 spelare. De kan spela
nastan vilka yrken som helst aven
om sheriff eller prisjagare kanske
inte ar de mest lampliga. Rollper-
sonernas familj och sléakt bor i och
i ndrheten av Lawrence.

LAWRENCE

Lawrence ar en ganska stor stad
med cirka 2000 invanare. Den har
dock inte existerat sarskilt lange
s& manga av husen ar ganska da-
ligt byggda. En del av de mer ny-
anlanda ménniskorna bor fortfa-

rande i talt. Invanarna ar ganska
religsa och flera kyrkor existerar.
Det fanns en tidning ocksd men
redaktionen blev nyligen ned-
bréand och tryckpressen forstord.
Lawrence ar en stad som har exis-
terat och som fortfarande existe-
rar. Jag har forgaves forsokt hitta
nagorlunda tidsmassigt korrekta
kartor over staden utan framgang.
Rollpersonerna kommer inte att
tillbringa sarskilt mycket tid inne
i sjalva staden och dar finns inte
nagot som ar nodvandigt for aven-
tyret. Kartor dver viktiga platser
finns med i dventyret. Det ar alltsd
upp till dig som SL att sjalv rita
en karta dver staden om du tycker
att det behovs.

Nagot som kan vara viktigt att for-
medla ar den tryckta stdmningen
som rader i staden. Invanarna ar
deprimerade och uppgivna. De &r
omgivnaav fiender och orattvisor.
Att klaga till hégre instanser hjal-
per inte heller da de flesta av dessa
ar styrda av slaveriforesprakare.
Minsta lilla lagbrott blases upp och
anvands som en ursakt till vald
och plundring. Det &r harda tider.
Men invanarna har 6verlevt harda
tider forut och de flesta ar gjorda
av ganska hart virke. An ar de inte
knéckta.

TANKT

HEANDELSEFORLOPP
= EN SAMMANTFATTNING

Aventyret utspelar sig i och om-
kring Lawrence i bdrjan av som-
maren 1856. Rollpersonerna lag-
ger marke till en energisk ung man
som haller ett passionerat tal sta-
ende pa stadens huvudgata. Han
talar om slaveriets oréttvisor och
forsoker peppa upp invanarna i
Lawrence. Rollpersonerna kénner
igen honom som Philip Monroe, en
ung, vélutbildad man som kommit
till staden fran ostkusten for bara
nagon vecka sedan. Senare samma
kvall sa ser de hur han blir brutalt
misshandlad av tva man. De hjal-
per honom och for sedan honom
till Doktor William Kimball, en

gammal vén till ndgon av deras fa-
miljer. Doktor Kimball &r en han-
given slaverimotstandare och stal-
ler gérna upp och hjalper de som
bekdmpar det forhatliga slaveriet.
Monroe tackar for deras hjalp och
undrar om de mojligen vill hjalpa
honom att fora lite fornddenheter,
biblar, mat och skolbdcker till ett
litet nybyggarsamhalle en bit utan-
for staden. Rollpersonerna tackar
ja och de lamnar Lawrence nagra
dagar senare. Farden till den lilla
byn tar en halv dag med hast och
vagn. Nar de kommer dit sa star
byn i lagor. De moter George Wain-
wright och hans tva soner Anson
och Francis. Wainwright ar en le-
dande slaveriféresprakare och
ager sjalv slavar. Det ar han och
hans man som har satt eld pa byn.
De tva busar som gav Monroe
stryk for nagra dagar sedan ingar
i hans cirka 15 man starka trupp.
De &ar all mycket véal bevapnade
och kénner igen rollpersonerna.
Rollpersonerna och Monroe blir
tillfangatagna. De far rejalt med
stryk av Wainwrights tva soner
och all deras utrustning, riddjur
och férnddenheterna till byn blir
beslagtagna. Det enda de far be-
hélla ar sina underklader. De far
ta sig hem bast de kan. Arga, hung-
riga och hamndlystna pabdrjar de
vandringen tillbaka till Lawrence.
Pa vagen tillbaka berattar Monroe
att det i sjalva verket var Sharp-
gevar i lddorna som det skulle ha
varit biblar i. Han kan absolut inte
tanka sig att |ata slaverianhangar-
na fa behalla dem. Nar de slutli-
gen kommer tillbaka till Lawrence
och pratar med doktorn far de veta
att vapnen finns pa& broderna
McMurtys lilla gard. Det verkar
inte som Wainwright och de andra
k&nner till dem. Broderna McMur-
ty ar fanatiska slaverianhéngare
och en av deras kusiner ar tydli-
gen bortrest till Leavensworth for
att forsoka komma éver ammuni-
tion till gevaren. Monroe forser
rollpersonerna med andra Sharp-
gevar och de beger sig till McMur-
tys stuga. De dvermannar bro-
derna och tar tillbaka vapnen.



Sheriff Jones bestker staden med
sina vicesheriffer och forsoker
snoka reda pa vapnen men lyckas
inte.

Rollpersonerna hor talas om ett
slavinkdp som Wainwright har
gjort i Arkansas. De beslutar sig
for att forodmjuka Wainwright
och hjélpa slavarna fly. De lagger
sig i bakhall. Nagonting gar snett
under befrielsen och Francis Wain-
wright blir skjuten till déds. Sla-
varna géms hos doktor Kimball.
Den osympatiske prisjagaren
Cletus Sims och hans anhang an-
lander till Lawrence. Han smyger
omkring i utkanten av staden och
skrammer slag pa rollpersonerna.
Allatror att det & John Brown och
hans séner som ar skyldiga till
mordet pa Francis Wainwright.
Sims lyckas s& smaningom lista ut
att det ar doktorn som gémmer
slavarna. Doktorn tillfangatas och
for tillsammans med fangarna till
familjen Wainwrights gard. Dok-
tor Kimball végrar tala om vem
som har hjalpt honom och alla tror
anda att det ar Brown som ligger
bakom det hela. Doktorn blir in-
last i vantan pa en rattegang. Roll-
personerna befriar honom nagot
senare nar Wainwright och deras
anhangare firar segern och dricker
lite val mycket. Hela ganget flyr
slutligen till Nebraska.

HEANDELSER
DEN 15:E JUNI

Philip Monroe, en 23-arig fore
detta jurist haller ett passionerat
tal stdende pa en lada pa Lawrence
huvudgata. Ganska manga man-
niskor lyssnar pa honom, de flesta
dock ganska halvhjartat. Tva
kraftigt byggda man rider in i sta-
den mitt under hans tal. De stan-
nar en stund for att lyssna pa ta-
let, som de uppenbart ogillar. Dar-
efter rider de ivag mot en saloon.
Nar Monroe precis har avslutat
sitt tal och folkmassan ar pa vag
att skingras dyker de tvd mannen
upp igen. De griper tag i Monroe
och for in honom i en nérliggande
grand dar han blir misshandlad.

De tva busarna har varden som
SrLagskAmPAR om du inte har spel-
ledarskarmen sd har de varden
som UTkasTare. De ar bevépnade
med varsin Colt Marin men de
kommer inte att dra vapen utan
istallet fly om de skulle méta 6ver-
valdigande odds eller en av dem
skulle bli nerslagen. Monroe kom-
mer att var mycket tacksam och
beromma rollpersonerna nagot all-
deles otroligt. Om inte de sjalva
foreslar det s kommer Monroe att
vilja besdka doktor Kimball som
han har lart kAnna under sin korta
vistelse i Lawrence. N&r han varit
hos doktorn och blivit omplastrad
kommer han att bjuda rollperson-
erna pa nagot att dricka p& en nar-
liggande saloon. Néar de druckit
lite och han uttryckt sin tacksam-
het ytterligare s& kommer han att
frdga dem om de kanske ar intres-
serade av att hjalpa honom lite till.
Han beréattar att han om ett par
dagar ska &ka ut till det lilla nybyg-
garsamhéllet Prarie Springs med
fornédenheter. Han vill garna att
rollpersonerna ska félja med som
eskort. Om rollpersonerna vill ha
betalt sd papekar han att han ar
en fattig man, han kan inte betala
mer an $20 per person. Om de

tackar_
honom strax utanfor staden 8.00
den 17:e juni

DEN 12:E JUNI

Monroe och rollpersonerna mots
utanfor staden. Monroe har med
sig en vagn som &r lastad med en
del mat, filtar och dylikt, samt ett
antal avlanga lador méarkta med
en stampel som s&ger “biblar”.
Han séger att det nog inte tar mer
an ett par timmar att komma till
den lilla byn. De rollpersoner som
inte har nagon hast fa garna aka
med i hans vagn. Vadret &r gans-
ka daligt, det blaser och sma-
regnar. Eftersom det inte direkt
finns nagot 14 ifran vinden s& kan
det bli ganska kallt for tunt kladda
rollpersoner. Om SL vill s& kan
han lata dem mota nagot av de
halvkriminella milisband som har-
jar pa landsbygden. Det kan vara
vart att tanka pa att dessa band
bestar av diverse smatjuvar och
annat l6st folk, de ar inte profes-
sionella revolverméan. De ar med
andra ord ganska fega och skjuter
hellre &n bra.

Nar rollpersonerna bérjar ndrma
sig byn ser de att det stiger upp rok
darifran, inte sarskilt mycket dock.
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Nar de kommer fram till byn s&
ser det att ndgon har forstort den.
Byn bestod ursprungligen av tio
mindre byggnader och ytterligare
tre som var under konstruktion.
Allting har blivit raserat eller ned-
brént, en del av husen brinner fort-
farande aven om det har borjat
slockna pa grund av regnet. Mdb-
ler, husgerad, klader och andra
personliga agodelar ligger ut-
spridda dverallt. Ett lik av en ung
man ligger mellan nagra hus. Han
klader ar sonderslitna och hans
kropp ar full av blamarken. Han
verkar ha blivit dragen efter en
hast. Omradet kring byn ar en
aning kuperat. Nér rollpersonerna
narmar sig byn s uppenbarar sig
15 man runtomkring dem. Man-
nen &r alla tungt bevapnade, sju
av dem &r beridna och resten har
sina hastar i narheten. Ledaren
sager at rollpersonerna att slanga
sina vapen. Vilket de forstas bor
gora. Rollpersonerna och Monroe
kénner igen en del av de 15 man-
nen: George Wainwright, Anson
Wainwright, Francis Wainwright,
Angus McMurty, Colin McMurty
och de tva busarna som forsokte
sp6a upp Monroe for nagra dagar
sedan. De resterande atta kanner
de inte igen. De tva busarna vis-
kar nagonting i George Wain-
wrights 6ra. George beordrar déar-
pa rollpersonerna att ta av sig all-
ting utom sina underklader. Bro-
derna McMurty lagger darefter be-
slag pa vagnen, vilket kommer att
vara en ganska viktig detalj langre
fram. Anson, Francis och nagra till
kommer att turas om att spda upp
rollpersonerna och Monroe. Hur
mycket stryk de far ar upp till SL,
men det bor inte vara for mycket.
Wainwright och hans géang sticker
sedan ivag med deras riddjur vag-
nen, deras klader, vapen och allt
av varde. Rollpersonerna och
Monroe far traska hem utan kla-
der, skor men med massor av bla-
méarken. De kan hitta ett fatal
plagg ibland ruinerna, men inte sa
att de racker till alla. Det blir ingen
trevlig tillbakafard. P& vagen till-
baka avsléjar Monroe att ladan

markt "biblar” i sjalva verket inne-
héll Sharp-gevéar och att de inte
kan lata vapnen falla i slaverifore-
sprékarnas hander.

18:E JUNI

Strax innan klockan 12 anléander
rollpersonerna till Lawrence igen.
De &r trotta och hungriga. Mon-
roe sager att de maste traffas igen
snart. Han vill att de ska traffas
hos doktor Kimball klockan 10
nasta dag.

13=E JUNI

Rollpersonerna traffar doktor
Kimball och Monroe. Kimball be-
rattar att han har fatt reda pa att
vagnen med vapnen och de 6vriga
fornodenheterna finns pa broder-
na McMurtys lilla gard en bit utan-
for Franklin. Det tar nagra timmar
att ta sig ut dit. McMurtyklanen
ar ganska stor. Enligt uppgift har
de skickat nagon till Leavens-
worth, antagligen for att foérsoka
fa tag i ammunition till gevaren.
Monroe och Kimball gissar att det
nog inte kommer att dréja mer an
nagra dagar innan de kommit till-
baka med ammunitionen.
Rollpersonerna blir aterigen till-
frdgade om de kan tanka sig att
hjalpa till att aterta gevaren, om
de inte erbjuder sig frivilligt. Som
tack far de varsitt Sharpgevar plus
ammunition till 20 skott. Om roll-
personerna inte nappar direkt sa
erbjuder doktorn och Monroe dem
$100 var for att hjalpa till att ta
tillbaka vapnen. Totalt ar det sex
lador med saknade gevar det ror
sig om.

18:E = 23:E JUNI

Under dessa dagar finns bara bro-
derna McMurty och deras kusiner
pa garden. Ett battre tillfalle att
aterta vapnen kommer rollperson-
erna inte att fa. Du hittar en be-
skrivning och kartor éver McMur-
tys gard senare i aventyret.

24:E JUNI

Den 24:e kommer den tredje kusi-
nen Jason tillbaka fran Leavens-
worth med 200 patroner till geva-

ren, samt en betydande del av fa-
miljen (fem personer och klanens
6verhuvud "Pops” McMurty) med
sig. De kommer att sl& larm om de
pé garden ar déda. Om ndgon av
personerna pa garden skulle 6ver-
levt kommer sheriff Jones gora ett
besok i staden med ett vapnat upp-
bad dagen efter anfallet.

UPPBADET

Nagon gang efter rollpersonernas
atertagande av vapnen kommer
ett uppbad komma till Lawrence.
Uppbadet kommer att besta av
sheriff Jones, bréderna Wain-
wright, eventuella dverlevande
ifran garden, tio medlemmar ifran
McMurtyklanen och "Pops” Mc-
Murty. Var rollpersonerna maske-
rade, eller dédade alla pa garden,
sa kommer ingen att kanna igen
dem.

Om de skotte det hela nagorlunda
diskret, men inte var demaskerade
och inte dédade alla sa kommer de
att klara sig om de haller sig un-
dan. Eventuella éverlevande kom-
mer att hévda att de blev dver-
fallna av flera dussin personer, alla
stora som hus. De kommer att bli
fler och fler varje gang den over-
levande beréattar historien...
Slutligen, om rollpersonerna stor-
made stallet, vilt skjutande, utan
att pa nagot satt dolja sin identi-
tet och lat ndgon Gverleva s kom-
mer uppbadet ha ett ganska bra
signalement att ga efter. Rollper-
sonerna har fortfarande ratt stor
chans att klara sig, bara de haller
en lag profil.

Ingen i hela Lawrence kommer att
pa nagot satt hjalpa uppbadet.
Uppbadet kommer att rida runt i
staden nagra timmar och forsoka
provocera, férnedra och irritera
befolkningen sa mycket som mgj-
ligt. Invanarna i Lawrence har
varit med om sadana har krank-
ningar atskilliga ganger tidigare
och kommer inte att ge Jones och
hans anhang nagon ursakt att an-
vanda vald. Nu kan det vara
lampligt att skramma rollper-
sonerna lite. De flesta i uppbadet
tror att det &r Brown och hans an-



hangare som ligger bakom at-
tacken. Jones kommer att hota in-
vanarnai Lawrence med fiangelse-
straff, armeén, forstorelse av staden
och allt han kan komma pa. Ingen
kommer att séga ett pip och efter
nagra timmar kommer uppbadet
att rida darifran, om inte rollper-
sonerna gor nagonting korkat.
Rollpersonerna far behalla sina
Sharpgevér och kan ta det lugnt i
nagra dagar. Om SL vill skramma
upp dem sa kan han lata nagra
McMurtys dyka upp i staden igen,
bérja stalla en massa fragor och
uppféra sig allmant otrevligt.

&3:=E JUNI

Monroe besdker rollpersonerna
igen. Vid det hér laget lar de nog
vara ganska inblandade i slaveri-
motstandarrorelsen. Monroe vill
garna ha med dem pa ytterligare
en grej. Han tycker att nagon bor-
de pdminna invanarnai Lawrence
om vad de faktiskt gor dar och ge
dem lite ryggrad tillbaka. Han har
fatt reda pa att Wainwrigths som
aren av fa slavagare i trakten, just
kopt nagra slavar i Arkansas som
nu ar pa vag hem till deras gard.
Det skulle vara ett hart slag mot
deras prestige om nagon var frack
nog att befria slavarna mitt fram-
for nasan pa dem. Han vill garna
ha med sig rollpersonerna och for-
klarar att det ar jatteenkelt. De ska
bara maskera sig, lagga sig i bak-
hall for slavtransporten, binda
vakterna och sedan gémma slavar-
na hos doktor Kimball nagra da-
gar, innan de fors i sékerhet norrut.
Om rollpersonerna av nagon an-
ledning fortfarande inte nappar sa
erbjuder han dem $200 per skalle
for deras hjélp. Om de accepterar
vill han méta dem utanfor staden
klockan 8 féljande dag. Rollper-
sonerna som kanner till trakten
ganska vél vet en utmarkt plats for
ett bakhall. Den ligger ungefar tva
dagars ritt ifran Lawrence.

&:E JULI

Rollpersonerna anléander pa for-
middagen. Bakhallsplatsen &r en
liten sénka mellan tva sma hojder.
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Vagen ar inte mycket mer an tva
hjulspar. Monroe forhaller sig pas-
siv och later rollpersonernasjalva
bestamma hur bakhallet ska ga
till.

Tidigt pa eftermiddagen anlander
ekipaget. Forst rider Francis Wain-
wright, sedan kommer en 6ppen
vagn dar tva mén och en ung kvin-
na sitter fastkedjade. P& kusk-
bocken sitter tva personer, efter
vagnen rider ytterligare en bevap-
nad person. Francis har varden
som RevoLvERMAN och &r bevap-
nad med ett avsagat hagelgevar
och en Colt Marin KvaLITE 22,
ovriga vakter har varden som
VakT och ar bevapnade med avsa-
gade hagelgevar. Vad som hander
nu ar mycket upp till rollpersoner-
na. Hur de an planerat i 6vrigt sa
kommer Francis att dra sina va-
pen och ndgon kommer att fa in
ett dodande skott pd honom. Vak-
terna har sammanlagt $15 pa sig
och Francis har $235. Hans hast
ar av kvaLITE 22. Om det uppstar
kaos efter att Francis blivit skju-
ten sa &r chansen stor att vakterna
forsoker dra sina egna vapen.
Slavarna &r livradda och det &ar
mycket svart att 6vertyga dem om
att rollpersonerna bara vill dem
val. Aven nar de val har fattat

detta s& beter de sig valdigt forsik-
tigt, som om de var radda att roll-
personerna ska angra sig. Slavar-
na heter Daniel, Michael och Dot-
tie. Det &r i alla fall de namn som
deras forre agare har gett dem.

S:E JULI

Rollpersonerna och Monroe an-
lander till doktorn. Han gdmmer
slavarnaiett [onnrum i sin kéllare.
Han rader rollpersonerna och
Monroe att vara mycket forsiktiga
samt att halla sig i narheten av sta-
den och varandra den narmsta ti-
den. Han &r séker pa att Francis
dod kommer att fa konsekvenser.

Z2:E JULI

George Wainwright upptacker
Overfallet som har lett till hans
sons dod och forlusten av flera
dyra slavar. Precis som tidigare
l4ggs skulden pa John Brown och
massiva uppbad finkammar lands-
bygden pa jakt efter honom, dock
utan storre framgang. Den 6kande
slavjagaren Cletus Sims och hans
gang hyrsin.

8:E JULI

Cletus och hans tre prisjagarkom-
panjoner anlander till Lawrence.
De har alla utnéamnts till viceshe-
riffer av Jones och har med sig ett
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antal ganska ospecificerade arres-
teringsorder. De slar lager en bit
utanfér staden. Cletus borjar ter-
rorisera lokalbefolkningen. Han
har med sig sina tva blodhundar
som enligt honom sjalv ar “nagra
sjujavla niggerfinnare”. Cletus ar
en uppblast, arrogant, otrevlig ra-
sist som garna vadrar sina asikter
i tid och otid. Han njuter av att
satta skrack i manniskor och ar
betydligt farligare &n hans stin-
kande uppenbarelse ger sken av.

8:E JULI

Rollpersonerna far besok av Cle-
tus och hans prisjagare. Om nagon
av dem har lagt beslag pa Francis
fina hast och Cletus hittar den s&
blir hans redan obehagliga fragor
annu obehagligare.

Cletus vill dock inte 6ppet an-
vanda vald utan foredrar att for-
sOka provocera rollpersonerna att
gora det forsta draget alternativt
att smyga sig pa dem nagon mork
natt. Aven om han bérjar miss-
tanka att de ar inblandade sa vid-
tar han anda inga atgarder. Han
behdver tid att tinka pa saker och
ting. Rollpersonerna har uppen-
barligen stod ifran resten av be-
folkning i Lawrence och han vagar
inte 6ppet provocera s& manga,
valbevéapnade méanniskor.

11E JULI

Cletus, som bevakat doktorn en
tid, far sina misstankar bekraf-
tade. Sent pa kvéllen overfaller
han och hans kamrater doktorn
och tvingar honom att beréatta var
slavarna finns. De bakbinder ho-
nom och slavarna, lastar dem pa
en vagn och flyr ut i natten.

12:E JULI

Doktorns forsvinnande upptéacks
av Monroe eller rollpersonerna.
Allting tyder pa att han har forts
in pa fiendeterritorium, antagligen
familjen Wainwrights gard. Det ar
nu upp till rollpersonerna och de-
ras vapendragare att forsoka be-
fria den gode doktorn. SL kan lata
Monroe papeka att det antagligen
bara ar en tidsfraga innan Wain-
wright listar ut vem som star ba-

kom Francis déd och slavarnas
forsvinnande. Det ligger darfor
aven i deras eget intresse att be-
fria slavarna och doktorn.
Dérefter tror Monroe att det vore
bast for dem alla att ligga lagt ett
tag. Han har slakt i lowa som sym-
patiserar med hans asikter och an-
tagligen stéller upp. Han rekom-
menderar att de alla ska gdmma
sig dar, atminstone tills det har lug-
nat ner sig i Kansas. Han ar saker
pa slaverimotstandarna snart kom-
mer att ta makten i omradet.

Om det nu skulle vara s illa att
rollpersonerna fortfarande vill ha
betalt for sina tjanster sa blir Mon-
roe mycket besviken pa dem. Han
kan dock tanka sig att betala $200
per person for deras hjalp att be-
fria doktorn.

Monroe, som har en juridikutbild-
ning i bagaget, gissar att deras
motstandare kommer att ggmma
doktorn hos Wainwrights tills de
har fatt ihop en vanligt sinnad jury
och domaren. Efter det lar doktorn
bli ford till Leavensworth och pla-
cerad i fangelset dar. Ett betydligt
svarare stalle att bryta sig in i.
Monroe gissar att de har maximalt
en vecka pa sig.

WAINWRIGHTS
HERRGARD

Herrgarden ar stor och pampig,
bade maktsymbol och bostad.
Man kan se att Wainwright maste
vara rik som haller sig med en sa-
dan bostad. Vad som hénder nu ar
mycket upp till rollpersonerna.
Om de &gnar lite tid at att iaktta
garden sa kan de se att nagra sla-
var har tagit fram en vacker vagn
p& garden som de haller pa att
putsa upp. Nagra andraslavar har
tagit fram en del bord och stolar i
tradgarden. Flaggan p& gards-
planen vajar pa halv stang. Alla
vita manniskor som de kan se pa
garden &r i stort sett kladda i svart
och bevapnade. Vid ettsnaret pa
eftermiddagen kommer den ater-
stdende familjen ut, George, An-
son, Mrs Wainwright och Jennifer
dottern. De satter sig i vagnen och
aker déarifran med en véapnad es-

kort av tva ryttare, en man pa kusk-
bocken och en bevépnad kusk. De
kommer att vara borta i tva tim-
mar. Rollpersonerna borde kunna
rakna ut att familjen har akt ivag
pa en begravning. Narmare be-
stdmt en begravning for den aldste
sonen Francis. De borde ocksa
kunna rédkna ut att familjen kom-
mer att dtervanda med dvriga gas-
ter efter en stund.

Det ar naturligtvis enklast att sl&
till nar det finns sa lite folk som
majligt pa garden. En sadan har
chans far de inte igen. Beskriv-
ningarna fér alla byggnaderna (se
avsnittet om Wainwrights Herr-
gard senare i aventyret) géller un-
der begravningen. Om rollperson-
erna av nagon anledning inte slar
till férran Wainwrights och deras
gaster kommit tillbaka sa far SL
rakna med kanske ytterligare 50
personer (27 mén och 23 kvinnor,
varav samtliga man &r bevapna-
de). De kommer mestadels att sitta
i tradgérden. Men om skott skulle
avlossas sé att de hor det sa ligger
rollpersonerna ganska risigt till.

UPPLOSNINGEN

Rollpersonerna kan nu fly med
doktorn och Monroe i sakerhet till
lowa, dar Monroes sléktingar tar
emot dem med Oppna armar.
Nagra ar senare har laget i Kan-
sas stabiliserats, Lawrences ledan-
de medborgare har sléppts ur fin-
kan och Kansas styrs av mer ratt-
visa manniskor. Slaveriforesprak-
arnas absoluta makt gver staten ar
bruten. Men an ar det inte dver.
Rollpersonerna kan atervanda och
ateruppta sina vanliga liv igen
1858. 1861 accepteras Kansas som
en fullvardig stat och gar med i
unionen. Nagra manader senare
bryter helvetet 16st. Smastrider
mellan olika gerillaférband som
sympatiserar med den ena eller
andra sidan blossar upp. Roll-
personerna far en chans att slass
for det de tror p& och hamnas gam-
la oforatter. Gar de med i nordstats-
gerillan far de uppleva manga dven-
tyr och mycket ond brad dod. Men
det &r en helt annan historia...
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Mellan den 19:e och 23:e finns bara
bréderna McMurty och deras ku-
siner pa garden. Den 24:e kommer
den tredje kusinen Jason tillbaka
fran Leavensworth med 200 patro-
ner till gevéren samt en betydande
del (fem personer och klanens
dverhuvud "Pops” McMurty) av
klanen med sig. De kommer att sla
larm om nagon pa garden ar dod.
Om nagon av personerna pa gar-
den dverlevt rollpersonernas besok
kommer sheriff Jones bestka sta-
den med ett vapnat uppbad dagen
efter anfallet.

Neill, Bob, Angus och Colin har
varden som HiLLeiLLy i grund-
reglerna. Angus och Neill &r be-
vapnade med varsitt hagelgevéar
och kniv, de andra tva har varsin
muskdt och kniv.

1. BONINGSHUSET

Boningshuset ar timrat, det ar var-
ken sarskilt valgjort eller fint. Ta-
ket ser ut att vara otatt och det ver-
kar rent allmént vara ett fusk-

bygge.

i
e

A. Kok

Ett smutsigt och ostédat kok. Ett
Sharpgevar ligger pa koksbordet
och resten ligger i en lada pa gol-
vet. | ett skap finns det en del tor-
kat kott, salt och en del oidentifier-
bara fore detta matvaror. Har be-
finner sannolikt Colin sig.

B. HALL

Har hanger en del smutsiga ytter-
klader och nagra stinkande stov-
lar. Ett Hawken-gevar star lutat
mot vaggen.

c. SovRUM

Har sover de tva bréderna. Rum-
met stinker svett och smuts. Kl&-
der finns slangda lite har och var.
Pa golvet ligger att gammalt skab-
bigt vargskinn. Under en av de
daligt snickrade sangarna finnsen
lada med diverse blandad ammu-
nition till brédernas olika vapen
och nagra till. Om SL &r snall sa
kan han lata nagra av rollperson-
ernas vapen och agodelar finnas
har.
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2. STALL

Har finns Monroes vagn och nagra
av de saker som Monroe hade med
sig till byn. | ett hoérn finns en del
halvrutten halm.

3. SkiuL

I detta skjul finns en hembrén-
ningsapparat som producerar
knappt drickbar sprit. Har inne
finns troligtvis Angus. Skjulet ar
fullt med spritkrus som brdderna
tankt salja. Om nagon skjuter mot
skjulet blir det sannolikt en myc-
ket intressant explosion.

4. UTEDASS
Har kan man ibland hitta nagon
av brdderna eller deras kusiner.

5. BRUNN

Broderna McMurtys tva kusiner,
Neill och Bob star héar. De snackar
skit, skryter for varandra och spot-
tar tuggtobak.

6. HAaGE

Har finns tva hastar, en har kva-
LITE 19 och den andra 20. Om SL
ar snall sd kan nagon av rollperso-
nernas hastar finnas har.
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Herrgarden ar stor och pampig, bade maktsymbol och bostad. Man
kan se att Wainwright maste vara rik som haller sig med en sadan
bostad. Vad som hander pa herrgarden ar mycket upp till roll-
personerna.

Om de &gnar lite tid at att iaktta garden sa kan de se att nagra
slavar har tagit fram en vacker vagn pa garden som de haller pa
att putsa upp. Nagra andra slavar har tagit fram en del bord och
stolar i tradgarden. Flaggan pa gardsplanen vajar pa halv stang.
Alla vita manniskor som de kan se pa garden &r i stort sett kladda
i svart och bevéapnade. Vid ettsnaret pa eftermiddagen kommer
den aterstaende familjen ut, George, Anson, Mrs Wainwright och
Jennifer dottern. De séatter sig i vagnen och de rider darifran med
en vapnad eskort pa tva ryttaren, en man pa kuskbocken och en
bevapnad kusk. De kommer att vara borta i tva timmar. Roll-
personerna borde kunna rakna ut att familjen har akt ivag pa en
begravning. Narmare bestadmt en begravning for den éldste sonen
Francis. De borde ocksa kunna rakna ut att familjen kommer att
atervanda med 6vriga gaster efter en stund.

Det ar naturligtvis enklast att sla till nar det finns sa lite folk som
mojligt pa garden. En sddan héar chans far de inte igen. Beskriv-
ningarna for alla byggnaderna galler under begravningen. Om roll-
personerna av nagon anledning inte slar till forran Wainwrights
och deras gaster kommit tillbaka sa far SL rakna med kanske yt-
terligare 50 (27 méan och 23 kvinnor, varav samtliga méan ar be-
vapnade) till. De kommer mestadels att sitta i tradgarden. Men
om skott skulle avlossas sa att de hor det sa ligger rollpersonerna
ganska risigt till.

WAINWRIGHTS HERRGARD

1. ALLE
En vackert planterad och valskott
allé.

2. FORMANNENS BOSTADER

Har bor Wainwrights tre forman,
Daryl Jones, Peter Salk och Neill
Grady tillsammans med sina fa-
miljer. Det ar deras jobb att halla
ett 6ga pa slavarna. Ovriga vita ar-
betare som Wainwrights anvander
sig av bor langre bort pa deras
agor. Just nu ar de tre husen tom-
ma da familjerna ar pa begrav-
ningen och de tre forméannen har
vakttjanst.

3. HaGE

Har finns sex stycken héstar. Fyra
normala och tvd av kvaLITE 22.
Hastarna kénner inte igen rollper-
sonerna och kommer att bli oroli-
ga om de skulle se eller lukta roll-
personerna.

4. SMEDJA

Det har ar herrgardens egen lilla
smedja. Har kan man utféra enk-
lare reparationer. Det &r inne i
smedjan som doktorn hélls fange.
En bit ifrdn smedjan star en tra-



pale dar man brukar spanna fast
de slavar som varit "olydiga” och
piska dem.

Forst ar det sjalv smedjan som
bara &r ett 5ppet utrymme med tak
over. Daryl Jones star har, han ar
bevapnad med en Colt Dragoon
och ett avsagat hagelgevar. Han
har varden som en VakT. Den and-
ra delen bestar av ett forvarings-
utrymme. Har inne finns det ked-
jor till slavarna samt en hel del
verktyg. Utrymmet har anvants
son “fangelse” forut nar nagon slav
inte uppfort sig. Doktorn &ar
fastkedjad i vagen. Daryl Jones
har nyckel till kedjan. Inne i for-
radet finns ytterligare en vakt,
aven han &r utrustad med ett av-
sdgat hagelgevar och har varden
som en VakT. Doktorn har blivit
ordentligt misshandlad och kan
inte ga pa egen hand utan maste
ha hjéalp.

5. SLAVBARRACK

I denna betydligt mer anspraks-
lésa byggnad finns 18 slavar, in-
klusive Daniel, Michael och Dot-
tie. Attaman (mellan 20 och 40 &r),
sju kvinnor (mellan 20 och 40 ar)
och tre barn (4, 8 och 12 ar gamla).
De ar kladda i trasor och har fatt
lite halm att sova pa. Det innebar
en betydligt storre risk for rollper-
sonerna om de ska fora med sig
slavarna tillbaka till Lawrence och
forsoka hjalpa dem i sékerhet. Om
de bara éppnar dorren sd kommer
slavarna att betrakta dem ytterst
misstdnksamt. Om de lyckas dver-
tyga dem om deras vanliga avsik-
ter och att de verkligen ar fria, sa
kommer de sa snabbt som méjligt
att bege sig ifran garden. Dorren
ar kraftigt byggd och last. Utan-
for dorren star formannen Peter
Salk bevapnad med ett hagelgevar
och en Colt Marin. Han har var-
den som en ERFAREN vAKT Och har
nyckeln till dorren i sitt balte.

6. HussLAVARNAS BOSTAD

Har bor de fyra slavar som har
tjanstgoring inne i sjalva herr-
garden. De har en betydligt battre
bostad, som till och med innehal-
ler mobler och ordentliga klader.

Dorren till husslavarnas bostad ar
inte 1&st. Husslavarna har en helt
annan instéllning till slaveriet an
de andra slavarna. De har det
béattre stallt och hogre status. Pa
satt och vis ar de mer mentalt ned-
brutna dn de andra. Om rollper-
sonerna forsoker tala om for dem
att de ar fria hander nagot av fol-
jande:

= De véagrar att forsta vad roll-

personerna pratar om

« De springer ivag och gdmmer
sig

e De borjar skriker efter vak-
terna.

* De sager ”Yes mastah” och tit-
tar ner i marken, men roér inte
pa sig

7. STALL

Harinne finns det fem kor och tva
hastar, samt utrymme for en vagn.

8. MagGasIN
Har forvaras spannmal och annat
som odlas pa garden.

9. FAMILIJEN WAINWRIGHTS
BOSTAD

Familjen Wainwrights pampiga

tvavaningshus. ar byggt i sten.

Mycket fint och dyrt. Antagligen

det finaste och dyraste huset i trak-

ten. Pa den imponerande trappan
upp till dubbeldodrren i ek sitter
Neill Grady och en ytterligare en
vakt och pratar. Grady har varden
som en ERFAREN vakT och den and-
ra varden som en VakT. Bada ar
bevapnade med Colt Marin och
hagelgevar.

10. TRADGARD

En mycket vacker och valskott
tradgard. Den ar fru Wainwrights
stolthet, hon ar mycket fortjust i
den. Tradgarden skots av hussla-
ven Joseph som haller pa och klip-
per hadcken. Han kommer att rea-
gera pd samma satt som de andra
husslavarna om rollpersonerna
forsoker kontakta honom. Forut-
om Joseph sitter har tva vakter och
roker pipa. De har bada varden
som VakT och &r bevépnade med
varsitt hagelgevar.

Andra saker som kan vara vérda
att notera &r att det egentligen inte
ar meningen att rollpersonerna ska
bryta sig in i huset. Vakterna ar
varken blinda, déva eller dumma
utan kommer sa klart att skynda
till hjalp om de skulle hora skott-
lossning nagonstans. Det star
ocksa SL fritt att dra ifran eller
lagga till vakter.
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PHILIP MONROE

Philip foddes i New York 1833.
Han var det enda barnet i ganska
férmdégen och vélutbildad familj.
Hans foraldrar och familj var alla
troende och slaverimotstandare.
Nar han var tio ar flyttade han och
hans familj till Missouri for att mer
aktivt kdmpa for slavarnas rattig-

heter. Detta gillades inte av lokal-
befolkningen och né&r Philip var
tolv ar sé& blev hans fader lynchad.
Hans moder tog den aterstdende
familjen och flyttade till lowa déar
hon hade slakt. Nar Philip var 18
gick han i sin fars fotspar och bor-
jade lasa juridik. 1854 var han en
fardigutexaminerad advokat och
borja adgnassig at att forsoka stoppa
slaveriet. Han akte runt i det olika
gransstaterna och talade till be-
folkningen, utan stérre framgang.
Nu har han kommit till Lawrence
Han ser det som sin plikt att ater
ingjuta mod i invanarna och fa
dem att resa sig upp ur tyranniets
bojor.

Philip &r en ganska naiv och blyg
ung man. Han &r en stadspojke
och har egentligen ganska svart att
finnasig tillratta ute i 6demarken.
Han ar véaldigt palast och intelli-
gent men saknar egentligen den
pondus och karisma som kravs for

att bli en riktigt bra talare. Han
sprudlar av energi och har en val-
digt stark kansla for vad som ar
rétt och fel.

BESKRIVNING

23 ar; 176 cm; 79 kg, Bla 6gon; Blont har;
Fodelseort; New York, New York; Hogerhént
FYS 10 STY 10 KOR 10 MOT 14 SNA 13
INT 17 BIL17 SDP 18 VAK 13

RykTE 54/10
STRID OCH VAPEN

Talighet 0 Chock 3 Stridsvana 1
Vapen TC VS KV
Sharpgevar 25 20 20
Derringer, Philadelphia 27 25 20
Knytnave 25 25 -

FARDIGHETER

Akrobatik 5, Etikett 14, Dansa 12, Forsta Hjal-
pen 5, Forsvar 7, Forfattarskap 12, Juridik/
civil 17, Kora vagn 10, Lasa/Skriva 15, Reli-
gion: Kristendom 15, Rida 6, Raknelara 12,
Smyga/Gémma sig 5, Sprak/franska 10, Teori/
administration 12, Uppmarksamhet 5, Valta-
lighet 8

CLETUS SIMS

Cletus Sims foddes i Missouri
1824. Hans mor var en prostitu-
erad och fadern okénd. Cletus var
mer eller mindre domd till ett liv i
kriminalitet, vilket han sjalv inte
direkt protesterade mot. Vad som
hénde under hans tidiga uppvaxt

och tonar &ar det ingen mer an han
sjalv som vet och om man fragar
s& far man den mest fantastiska
historia till svar. Nagon gang i 20
arsaldern borjade Cletus som
skalpjagare, ett omrade som han
var mycket framgangsrik inom. S&
smaningom o6vergick han till di-
verse smabrottslig verksamhet och
bérjade bygga upp ett rykte som
en nagorlunda palitlig och skrupel-
16s prisjagare. Numera har han
specialiserat sig allt mer pd att
spara och fanga in forrymda sla-
var. Ett smutsigt, men synnerligen
valbetalt jobb.

Cletus saknar skrupler, heder och
moral. Han &r en smutsig, ovardad
och stinkande man pa alla tank-
bara satt och vis. Ingen hederlig
manniska skulle vilja ta i honom
ens med tang. Han ar stor, brutal
och skoningslds men &r samtidigt
mycket smartare och listigare an

manga tror att han ar. Han &r en
fullblodsrasist och delar garna
med sig av sina asikter vare sig han
har villiga ahorare eller ej.

BESKRIVNING

32 &r; 184 cm; 85 kg, Bruna égon; Svart
har; Fodelseort; Nagonstans i Missouri;
Hogerhant

FYS 15 STY 15 KOR 10 MOT 14 SNA 18
INT 14 BIL8 SDP 15 VAK 20

RvykTE 13/158
STRID OCH VAPEN
Talighet 4 Chock 12 Stridsvana 10

Vapen TC VS KV

Hagelbéssa, avsdgad 47 30 20
Colt Marin (hdlster) 34 32 20
Colt Dragoon (Bélte) 34 27 20
Bowiekniv 41 30 20
Knytnave 45 30 -

FARDIGHETER

Akrobatik 12, Dressyr/Hundar 15, Forsta hjal-
pen 12, Férsvar 14, Kortspel 12, Kdra vagn 8,
Lasdyrkning 12, Lasa/Skriva 8, Orientering 15,
Rida 15, Smyga/Gémma sig 17, Spara 18,
Vapendrill/Kniv 20, Overlevnad/Prérie 15
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Doktor William Kimball féddes
1801 i Maine. Hans far var prast
och hans mor lararinna. Nar han
var tio ar flyttade familjen till en
missionsstation i Indianterritoriet.
Tanken var att de skulle gora in-
dianerna till battre manniskor ge-
nom att lara dem lasa och skriva.
Missionsstationen var inte sarskilt
framgangsrik. Williams mor dog i
feber tre ar senare. Williams far
ville att han skulle bli prast, men
William vagrade och rymde hemi-
frdn nagra ar senare. Blott 16 ar
gammal tog han varvning i armén.
Han var inblandad i en hel del stri-
digheter mot indianer. En dag néar
en av faltskarerna behovde hjalp

rakade William vara den enda som
var i narheten. P& nagot satt fast-
nade han i rollen som faltskar och
blev en mycket bra sadan dess-
utom. 27 &r gammal tog han av-
sked ifrdn armén och bérjade stu-
dera medicin pa egen hand. Vid 30
ars alder var han slutligen en far-
dig lakare. 1832 6ppnade han en
praktik i Texas. Dar motte han
aven sin blivande hustru Mary.
Tycke uppstod och 1834 gifta de
sig. Innan Kriget brot ut sa flyttade
det Virginia. Kimball kom snabbt
pa kant med en del av de rasistis-
ka invanarna. 1837 hade braket
eskalerat till en 6ppen konflikt.
1837 dog Kimballs hustru i barn-
sang, liksom barnet de vantade.
Da det hande var doktorn hos en
annan patient, vilket gjorde ho-
nom djupt deprimerad. Nagra be-
rusade unga man hénade honom
nagra veckor efter hustruns dod.
Han sag rott, dédade en av dem
och skadade de andra tva. Tyvarr
var de soner till lokala stormén och
doktorn tvingades lamna Virginia.
Kimball blev allt mer engagerad i
den spirande ant-slaverirorelsen
och boérjade hjélpa slavar fly till
Kanada eller norrut. Han larde
kédnna familjen Monroe och blev
god van med dem. 1854 var han

en av de forsta som var med och
grundade Lawrence.

Doktor Kimball ger ett ganska
buttert och bistert intryck. Han ar
tadmligen cynisk och desillusione-
rad. Han ar inte sarskilt talfér och
&r svara att komma néra. Men har
man vl blivit van med honom s&
har man en van for livet. Han har
en ganska lang stubin, men nar
han val kokar 6ver sa kan han
vara mycket farlig. Han hatar syd-
statare och allt de star for och drar
sig inte for att anvanda vald om
det skulle vara nédvandigt aven
om han ar langt ifran lika valds-
benéagen som John Brown.
BESKRIVNING

55 &r; 182 cm; 83 kg, Bruna égon; Grétt har;
Fodelseort; Wilkington, Maine; Hégerhant
FYS 13 STY 10 KOR 10 MOT 13 SNA 15
INT17 BIL14 SDP 13 VAK 17

RykTE 58/76
STRID ocH VAPEN

Télighet 3 Chock 12 Stridsvana 10
Vapen TC VS KV
Sharpgevar 32 25 20
Colt Dragoon 30 25 20
Hagelbdssa 40 25 20
Knytnéve 35 30 -

FARDIGHETER

Akrobatik 3, Etikett 9, Forsta hjélpen 25, For-
svar 10, Kirurgi 15, Kora vagn 12, Ledarskap
12, Lasa/skriva 15, Rida 8, Réknelédra 12,
Smyga/Gomma sig 8, Teori/Medicin 16, Upp-
maérksamhet 12, Valtalighet 9

A. WAINWRIGHT

Anson Wainwright ar familjen
Wainwrights yngste son, och den
smartare av de bada. Anson gor
sitt basta for att vara sydstats-
gentleman, &ven om han hatar den

jékla halan Kansas som de befin-
ner sig i nu. Han struntar i hur vik-
tigt Kansas ar, han vill bara déri-
fran. Han ar tamligen engagerad i
sin fars planer och ar nagot av en
radgivare till honom. Han och
hans far kommer éverhuvudtaget
ganska bra dverens. Han ser sig
sjalv som den man som ska for-
verkliga sin fars politiska ambitio-
ner. Han ar lugnare, smartare, och
i vissa lagen aven kanslokallare an
sin far. Han ser bra ut och kan vara
mycket charmerande nar han vill.
Ansons mal ar att bli s& rik och
maktig som mojligt. Han har ett
djupgdende forakt for fargade,
forvekligade nordstatsbor och alla
som gar honom emot. Han ar
kénslokall, beharskad och arro-
gant. Han &r ocksa langsint och
kan ligga och ruva pd hamnd nas-

tan hur lange som helst. Han &r
ganska valtalig och har trots sin
ungdom vunnit mycket respekt
ibland sin fars vanner.

BESKRIVNING

22 ar; 183 cm; 79 kg, Gra 6gon; Brunt har;
Fodelseort; Wrightsburg, Georgia;
Hogerhant

FYS 13 STY 16 KOR 12 MOT 13 SNA 18
INT 18 BIL16 SDP 17 VAK 16

STRID OCH VAPEN

Talighet 2 Chock 4 Stridsvana 1
Vapen TC VS KV
Colt Marin 32 28 22
Hagelbdssa 35 25 20
Enfield 25 25 20
Knytnave 30 30 -

FARDIGHETER

Akrobatik 12, Dansa 10, Etikett 16, Forsta hjal-
pen 5, Forsvar 8, Kéra vagn 10, Ledarskap
13, Lasa/Skriva 15, Orientering 10, Rida 14,
Raknelédra 12, Uppmarksamhet 10, Valtalig-
het 10
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. WAINWRIGHT

BESKRIVNING

48 &r; 179 cm; 82 kg, Gra 6gon; Grabrunt
har; Fodelseort; Wrightburg, Georgia;
Hogerhant

FYS 13 STY 13 KOR 10 MOT 15 SNA 17
INT 16 BIL 18 SDP 13 VAK 18

RykTE 42/112
STRID ocH VAPEN

Talighet 4 Chock 14  Stridsvana 12
Vapen TC VS KV
Colt Marin 37 30 22
Philadelphia Derringer 34 29 20
Enfield 30 28 20
Hagelbdssa 40 28 20
Tung sabel 44 26 20
Knytnéve 30 25 -

I Normala fall & han bara bevépnad med sin
Colt Marin och Derringern.

FARDIGHETER

Akrobatik 5, Dansa 10, Dressyr/Hastar 12,
Etikett 18, Forsta hjalpen 10, Forsvar 16, Ju-
ridik/Civil 7, Juridik/Militar 12, Kéra vagn 12,
Ledarskap 16, Lasa/Skriva 15, Militar Exercis
12, Orientering 12, Rida 20, Raknelara 13,
Smyga/Gémma sig 8, Sprék/Franska 10,
Teori/Slavar 18, Teori/Armén 10, Teori/Militar
strategi 12, Teori/Vapen 10, Uppméarksamhet
16, Véltalighet 13

George Preston Wainwright ar en
akta gentleman fran sédern. Han
kommer ifran ett 1angt led av syd-
statsoverklass och ser ner pa de
flesta andra ménniskor som sak-
nar hans egen bakgrund. Han fod-
des 1808 i Wrightsburg Georgia,
den yngste av tre syskon (han har
en bror och en syster). Hans for-
aldrar var de rikaste i trakten, han
far i alla fall. George agnade ald-
rig sarskilt mycket tanke at sin
mor. Under hela sin barndom var
han bortskdmd och skyddad. Han
fick aldrig hora att han hade fel
och han blev aldrig straffad for
sina otaliga hyss. Han véxte upp
Overtygad om sin egen 6verlagsen-
het. Vita manniskor var jordens
herrar, och fanns det ndgon finnare
an just George Wainwright av de
vita? Givetvis inte.

Det enda som inte stdmde 6verens
med hans vérldsbild var att han
inte var aldste sonen, Att hela fa-
miljens egendom en dag skulle
falla i hans brors hander var svart
att smalta. Som sd manga yngre
Wainwright soner fore honom s&
skulle George ga pa West Point.
Det var nu George fick sin forsta
kontakt med verkligheten. West
Point var svart och hart. Plétsligt
var George inte langre smartast
och storst. Tvartom tillhérde han
de sdmsta i sin klass och klarade
endast utbildningen tack vare sin
fars pengar och kontakter. 1830
tog han examen ifrdn West Point.
Hans far ryckte ater in och lycka-
des fixa en befattning at honom.
George var en bra skytt, ryttare
och féktare, men endast ett med-
elmattigt befal. Han var inte sar-
skilt popular heller. De flesta skrat-
tade at honom bakom hans rygg.
1832 gifte hans sig med nagot men-
l6st fruntimmer som hans forald-
rar gravt upp. Mycket pengar hade
hon i alla fall. George tog avsked
ifrdn armén ett &r senare och kopte
en gard i Georgia for sin hustrus
pengar. Han var battre pa att skota

garden &n att vara officer och bor-
jade snart tjana hyggligt med
pengar. Senare samma ar foddes
hans forste son Francis och tva ar
senare foddes han favoritson
Anson. Nagra ar senare foddes
hans dotter. Vad ska man med en
dotter till egentligen? Ett strate-
giskt giftermal kanske?

I Georgia bérjade han bygga upp
ett rykte som en brutal men effek-
tiv man. Han bérjade skaffa sig
kontakter i det politiska topp-
skiktet. Han politiska ambitioner
hade blivit vackta. Vem vore
battre lampad att styra an just
han? Alla hans politiska planer
slutade 1838 nar han hamnade i
ett infekterat gral med en granne
med stort politiskt inflytande. Gré-
let handlade om hur George be-
handlade sina slavar. Aldrig att
Han kunde acceptera kritik ifran
en okunnig vekling. De hela
utmynnade i en duell som George
vann enkelt. Foljderna blev att
han var politiskt dod i flera ar.
1846 kom vandingen. George tog
varvning i armén igen i kriget mot
Mexiko och tilldelades en officers-
grad. Han skotte sig ovanligt bra
och fick lovord ifran flera hoga
militérer och flera medaljer. Nar
han kom hem var han en Kkrigs-
hjalte. Hans politiska karriér tog
ater fart och 1855 flyttade han med
sin familj till Kansas for att for-
vandla omradet till ytterligare en
del av det &rorika sédern.
Arrogant, smasint och sjalvgod ar
bara en handfull av de drag som
kénnetecknar George. Envis, oe-
motsaglig och brutal &r andra.
Han har blivit ndgot av en ledare
for slaveriforesprakande krafter i
Kansas. Han ar smart, men egent-
ligen inte tillrackligt diplomatisk
och kompromissvillig for att kun-
na ha ngon chans i den hégre po-
litiken. Snar till vald och héarda ord
g6r honom fruktad men samtidigt
respekterad bland de hardférda
slaverianhdngarna.



OVRICA

SPELLEDARPERSONER
FRANCIS WAINWRIGHT

En brutal och tamligen korkad
buse. Bryr sig inte om mycket mer
héar i livet &n sprit, kvinnor och
vapen. Varden som en REVOLVER-
MAN.

MCMURTYS

McMurtys ar en stor hillbilly klan
som leds av patriarken "Pops”
McMurty. De kommer att dyka
upp mer i nésta del.

SHERIFF JONES

Sheriff Jones &r en historisk per-
son och invanarna i Lawrence
standiga plagoande. Han ar en ra-
sist och slaveriféresprakare. Han
gillar inte att agera pa& egen hand
utan vill helst ha stéd av ett upp-
béd och gora nagra lagar hur kon-
stiga och obskyra de 4n méa vara.
Hans roll i &ventyret ar inte sar-
skilt stor.

TIPS

e Som SL kan du véanda och
vrida pa det hela hur mycket
du vill eftersom det &r du som
bestammer. Tank bara pa att
mycket av det som hander ar
historiskt korrekt eller har en
historisk bakgrund, sa det kan
varabaraatt inte andra allt for
mycket.

* Vissa personer som: Anson
Wainwrigth, Cletus Sims och
McMurty klanen far garna
framstéallas som sa otrevliga
och osympatiska som mojligt.
Dock vore det att foredra att
rollpersonerna inte ddédade
Anson och Cletus eftersom det
ar tankt att dessa ska vara ater-
kommande plagoandar. Mc-
Murty klanen kommer ocksa
att vara en aterkommande ne-
mesis, men den &r sa pass stor
att det inte gor s mycket om

nagra av medlemmarna stry-
ker med. Detta géaller aven
George Wainwright, aven om
chansen att de skadar honom
inte ar sarskilt stor.

* Rollpersonerna kommer att
vara bevédpnade med Sharp-
gevar. Dessa tillhér de mest ef-
fektiva vapen som finns 1856
och borde ge rollpersonerna ett
rejalt forsprang i de flesta stri-
der.

« Detvore braom rollpersonerna
har familjer som bor i, eller i
narheten av, Lawrence. Dels
for att aventyret blir mer rea-
listiskt och dels darfor att jag
har en del framtida planer for
deras familjer.

* Rollpersonerna behdver inte
anvanda sarskilt mycket vald
i aventyret sa de kan mycket
vél spela yrken som kanske inte
ar sa vapeninriktade, dven om
de flesta yrken som finns pas-
sar.

e Det vore bra om doktorn och
Monroe 6verlevde. Doktorn
fyller en viss funktion i fram-
tida delar av kampanjen och
Monroe kommer att bli nagot
av en hjalpreda och radgivare
till rollpersonerna. Lat honom
ge dem viktiga ledtradar, eller
tips om de skulle missa nagot
viktigt eller gldomma bort sig.

INTRESSANTA
HEMSIDOR

Harifran har jag fatt mycket av
mitt material och har kan SL fa
ytterligare information. LAt inte
spelarna kolla in dessa sidor dock
da de innehaller information om
vad som kommer att héanda i kom-
mande delar av kampanjen.

www.ukans.edu/carrie/kancoll/
galbks.htm

www.pbs.org/weta/thewest/wpages/
wpgs400/w4quantr.htm
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