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Arzak

Den lilla byn & omgiven av en tre meter hog palissad och ligger intill den breda och vilda
Gurthdra-floden. Ungefér 200 personer bor i byn och huvudnéringen &r fiske, jakt,
spannmalsodling och djuruppfodning. Byn &r i stort sett sjalvforsorjande dven under daliga ar.
Den nérliggande marken ar bordig och flodens roda lera Iampar sig utmarkt for att gora
lergods. De senaste aren har byns valstand 6kat. Mer mark har borjat odlas upp och tva
stycken fiskdammar har anlagts intill en liten & som rinner ut i Gurthdra-floden. Sedan man
utrotat grannbyn Urudux uppstroms for 13 ar sedan existerar det inte langre nagra kanda yttre
hot mot byn. Aven om byn fortfarande 4r mycket isolerad s& har kontakten med omvarlden
Okat. Flahtrad skickas med floden ned till den lilla handelsplatsen Burzuk vid flodens
mynning.

Jordbruket och andra lagstatussysslor skéts av byns slavar och glirder, manga av dem forna
invanare i Urudux. Ovriga bybor ar oftast hantverkare, jagare eller fiskare &ven om manga
sysslar med lite av varje. Allting i byn dgs kollektivt och den enskilde bybon har fa egna
agodelar. Undantaget &r Wagrikk Gekhath som bor utanfor byn i sitt befésta plantage.
Byteshandel och tjanster och gentjanster ar utbrett. Kontanter ar inte sarskilt vanliga utan man
handlar oftare med pérlor, barnsten och andra vackra féremal. Tva ganger i manaden leder
Fima en handelskaravan till Burzuk och tar da emot bestallningar ifran alla bybor.

De flesta husen ar ganska enkla och byggda av trd med tunna, flatade vaggar av lertatad vass.
Att bygga mer bestandiga byggnader anses ofta onddigt med tanke pa det varma klimatet och
de kraftiga varregnen som alltid brukar rasera nagot hus.

Byborna har omvand dygnsrytm och sover under storre delen av den heta dagen for att istallet
jobba under den svala natten da byn vaknar till liv pa allvar.
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Klanen Zaarzi ar byns ledande familjs och storsta maktfaktor. Nastan alla ar slakt eller
koplade till dem pa nagot vis.

1. Slavinhagnaden

Byns slavar bor i detta inhdgnade hus som ar foga mer &n en grop i marken med ett tak pa.
Utanfor finns ett flertal palar dar man kan spanna upp olydiga slavar for att piskas eller branna
sig i det starka soljuset. Ungefér 25 slavar bor hér, de flesta glrder. Slavférmannen Zatukk
Gulbete bor i nérheten.

2. Langhuset

I lAnghuset bor byns ledare och har finns dven byns sprit- och vapenférrad. Har brukar radet
motas nar de kanner for det. Langhuset ar byns storsta byggnad med en rejal stengrund, men i
ovrigt byggt i trd. Huset ar vélbyggt och rejalt och fungerar ocksa som enkel handelshod.
Sedan flera ar bor byns trokka och radets ledare Fima Zaarzi har med sin familj.

3. Templet

Templet &r en rund byggnad helt i sten och den aldsta i hela byn. Det ségs att den byggdes
redan under Weezaaks tid men ingen vet sdkert. Huset ar storre dn det verkar och det finns ett
stort kallarplan som fa férutom schamanen sjélv nagonsin har beskadat. Har finns ocksa byns
reliksamling val inlast. Insidan ligger i ett standigt morker och &r valdigt enkel och spartansk.
Véggarna ar tackta av malningar gjorda av tidigare schamaner som berattar om byns historia.
| ett narliggande litet trahus har schamanen sin lilla 6rtbod och 6rtagard.

Wagnikks
Plantage
=L
L]
Plantaget

En kvarts rask promenad utanfor byn ligger de tva fiskdammarna och intill dem pa en liten

kulle Wagrikks plantage. Byns krigare brukar turas om att vakta dammarna som latt lockar till
sig rovdjur och samtidigt halla 6gonen pa den marklige Wagrikk. Att han inte tar en lika aktiv
roll i bygemenskapen som de andra radsmedlemmarna anses som ganska markligt. Han verkar
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dessutom mer eller mindre har gjort ansprak pa marken runt sitt plantage vilket &r annu
mérkligare.

Spelledarpersoner
Doxath Zaarzi (Doxath = ”Den galne, den oradde™)

En ungefar 2,5 lang trukh pa sakert 200 kg. Drygt 30 med en kropp tackt av morka tatueringar
och arr. Ager byns enda ringbrynjeskjorta.

Byns binderakk och en av dess framsta medlemmar. Sitter med i radet och &r ansvarig for alla
byns jagare. Far till Fimas senaste barnakullar och lyder Fima blint. Inte alltfor snabbténkt
men kompetent som binderakk.

Nihtgrikkor Zaarzi (Nihtgrikkor = "Vistand”)

Aven kallade mormor Niht. Byns aldsta medlem, hogt respekterad. Rynkig, men vildigt Klar i
huvudet och alltjamt en statlig person. 190 cm lang och 85 kg tung, med langt jarngratt har.
Bleka tatueringar syns pa hennes magra armar.

En levande legend, sagoberéttare det narmaste en larare som byn har. Har varit pirat pa de sju
haven och upplevt manga aventyr som hon garna berattar om. Radsmedlem och en mycket
bestamd gammal dam.

Wagrikk Gekhath (Gekhath = "Den klipske”)

En fet, medelalders tirak standigt leende. Gar kladd i mycket markliga klader och talar med
viss brytning. Bar valdigt manga smycken och luktar konstigt. Ar tunnharig och har ett litet
pipskdgg. 185 cm lang och en bra bit 6ver 100 kg tung.

Byradets nyaste medlem ar den marklige Wagrikk. Mystisk men tydligen valdigt rik. Han ar
ofta bortrest i affarer och ar bosatt pa ett stort plantage en bit utanfor byn. Anses vara
excentrisk och lite farlig, fa har sett hans plantage och annu farre har varit hemma hos honom.

Fima Zaarzi

En frodig, valformad kvinna av stort format. VVacker och fruktsam. Ser ut att vara drygt 20
men &r aldre. Bar vackra klader och smycken. Knappt tva meter lang och 120 kg tung.

Byns inofficiella ledare och byradets ordférande. Mycket respekterad och slipad. Sa popular
att hon kan valja och vraka ibland byns mé&n. Numera heltidsmamma, standigt omgiven av
olika barnakullar.

Ragimaz den malade

Byns energiske unge schaman, értkunnige och tatuerare. Kortvéxt och tackt av tatueringar och
mystiska malade marken. Det langa, morka haret ar flatat i en mangd sma flator och behéangt
med sma ben och bjallror. Knappt 180 cm lang och 80 kg tung

Ragimaz har bara varit schaman i ett fatal ar men &r full av idéer och ambitioner. Han
predikar Maktahs budskap betydlig energiskare och annorlunda &n byns forre schaman
Wagalunz Krakfjader som blev dodad av ett grottroll for fyra ar sedan. En duktig talare och
ovanligt kunnig &ven pa de mest underliga omraden. Anses vara lite galen, vilket inte
nodvandigtvis ar en nackdel for en schaman. Medlem i radet.
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Zatukk Gulbete

Byns slavférman ar en allvarsam trukh av obestdmbar alder som séllan skrattar. Han &r kort
for att vara trukh men néastan lika bred som han ar lang och otroligt stark. Valdigt fruktad av
slavarna och mest kand for att ha bitit huvudet av en uppkaftig gird. Ungefar 185 cm lang och
150 kg tung.

Doxath den yngre

Doxath ar son till byns binderakk och omattligt bortskamd. Tanken &r att han ska gd i sin fars
fotspar dven om han inte ar sérskilt bra nagot annat an att mobba de som &r mindre och
svagare an honom. Han brukar dra omkring med ett gang hantlangare och férséka mucka gral.
2,3 meter lang och 170 kg tung.

Gurrgel

En av byns spritbrannare och mest markliga invanare. Har druckit for mycket av sin egen
motbjudande sprit och brukar ha de mest markliga hallucinationer och infall. Brygger dock
valdigt stark sprit och har darfér en viss status i byn

1,96 meter 100 kg.

Naromradet

Aven om det finns en krans av uppodlad mark runt byn sé ar vildmarken aldrig Iangt borta.
Téat djungel véxer pa bada sidor om floden och vilda djur stryker omkring byns murar nattetid.
Att ge sig ut pa egen hand ar bara dumt. Stora traskmarken breder ut sig langs Gurth(ra och
dess bifloder. Har lever manga markliga djur och insekter och det finns fickor med dodlig
kvicksand.

Ruinerna av Urudux

Ett par dagars kanotpaddling uppstroms langs en biflod ligger ruinerna av byn Urudux som en
gang i tiden var en allvarlig konkurrent till Arzak. Fimas mor Vizna ledde en stor grupp
krigare genom hemliga djungelstigar i ett 6verraskande anfall i gryningen. Det blev en stor
strid som manga annu talar om. De 6verlevande fordes som slavar till Arzak och byn
lamnades att forfalla. Idag anser manga att den ar hemsokt och fa har satt sin fot i ruinerna
sedan attacken.

Ulvtandsklanens by

Vid ruinerna av Urdux har en ny by vaxt upp bebodd av den hardférda Ulvtandsklanen som
leds av Takki den Visa och hennes manga déttrar. En ovanligt stor andel av byns invanare &r
kvinnor. By dr ungefar dubbelt sa stor som Arzak och relationerna er emellan ar trevande men
goda. Byn saknar for tillfallet en shaman.
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Spelledarpersoner
Takki den gra, den visa

En aldrad men synnerligen hardford tirakkvinna med flatat gratt har och atskilliga tatueringar
och arr. Det hdgra 6gat har hon mist i en strid med ett grottroll.

Lazua

Kvinnlig jagare och dottersdotter till Takki. | hennes adror flyter sannolikt en hel del
trukhblod med tanke pa hennes imponerande storlek och styrka. 2,2 meter lang och en vikt pa
ungefar 160 kg.

Burzut den blodige

Massiv trukh kand for sitt heta temperament och sitt hat mot garder. Har just mist sin mest
vardefulla d4godel, en dryckesbagare i form av en urgropt gardskalle pa silverfot. 2,2 meter
Iang och vager uppat 200 kg.

Urzi Blablomster

En ung och oskyldig flicka och dessutom dottersdottersdotter till Takki. Ar trétt pa sin
overbeskyddande slakt och &r sugen pa nya upplevelser och dventyr. Vacker och i lamplig
alder for sin forsta kull men annu har ingen fatt Takkis tillstand.

Stenborgen

En veckas marsch genom den téta djungeln at sydést ligger de méktiga ruinerna av en borg
byggd helt i sten. Ingen vet vem som har byggt den eller varfér. Den ligger pa en stor kulle
och &r konstigt nog inte dvervaxt av den otdmjbara djungeln.

Burzuk

Burzuk ar inte sa mycket en by som en stor handelsplats. Har samlas tiraker ifran manga
narliggande byar for att handla med varandra och kdpman utifran. Antalet invanare kan vaxla
kraftigt ifran dag till dag. De flesta byggnaderna &r enkla och tillfalliga och fa personer bor
hér permanent. Har finns en rejal hamn och med jamna mellanrum ankrar handelsfartyg hér.
Platser i Burzuk

Gruzmaks kallare

En skum jordhala delvis under mark. Hit vagar sig bara riktiga sjébusar och andra hardingar.
Spriten &r billig men stark och maten &r billig men allmént vedervérdig. Ett bra stélle att bege
sig till om man vill rekrytera en piratbesattning eller komma i kontakt med smugglare, pirater,

legoknektar och I6nnmardare.

Kapten Varzak Masfjaders residens
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Ett tvavaningshus(!) med en bottenvaning av sten och en ovanvaning av tra. Ovanfor dorren
hanger galjonsbilden ifran Varzaks forra skepp ”Den Bla Damen”. Har slappnar Kaptenen
sjalv av mellan sina plundringstag och 6vriga skumraskaffarer. Fa vanliga tiraker har
nagonsin sett insidan.

Spelledarpersoner

Zatag Bensplittrare

Brunbrand sjdman med stor buk och ett stort grasprangt skagg. Oronen ar fulla av ringar av
nagon blankande, gul metall. Sager sig vara wurthize under sjalvaste kapten Gathor Guldga.

L’Kkrrt’sss (Lakarr)
En stor ddla pa tva ben. Sitter mest och super for sig sjalv. Tystlaten och hemlighetsfull.
Gruzmak Svinbete

En entgd tirak med en abnormt stor hérntand. Saknar vanster 6ga och har valdigt buskiga
6gonbryn. I allménhet sur, butter och misstanksam.

Urback

Bagforséljare. Lang och tanig.

Purzat den Rdde

Kort och fet kdpman helt kladd i rétt och med ett rott talt.
Kapten Varzak Masfjader

En stilig och véalvuxen hanne med omanligt vaxat skagg och kammat har. Alltid valkladd i
klara farger. Han styr Burzuk nér han inte ar ute pa plundringstag med sitt skepp.

Gnallarna

Det ryktas att VVarzak har en grupp klent byggda blekman som kan frambringa de mest
horribla missljud inlasta i sitt hus.

Yaga-Lukh

Det ryktas att det ska finnas en stor by séder om Burzuk som styr av piratkaptenen Gathor
Guldga men ingen ifran Arzak har nagonsin varit i narheten.

Krotzbergen
| nordvast ligger de otillgangliga och svarforcerade Krotzbergen fyllda av troll och annat

otyg. Klimatet ar bitande kallt och blasten oforlatande. Det ryktas om en magisk plats kallade
”Andegrottorna” dar forntida schamaner skrev ner tirakernas historia men aven vad som
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skulle ske i framtiden. Flera k&nda schamaner levde och dog i dessa grottor och vem vet vilka
skatter de kan ha lamnat efter sig?

Tibihar

Den legendariska och mytomspunna staden Tibihar pastas ligga nordést om Krotzbergen och
det ryktas om gamla vagar som skulle leda dit ifran stenborgen. Nihtgrikkor pratar garna om
sina manga aventyr i den stora staden.

Flora och fauna

Den narliggande djungeln &r rik pa bade djur och vaxter. Modiga jagare ger sig pa jakt efter
vildsvin eller krokodiler som det finns relativt gott om. Dar floden rinner ut i havet kan
skickliga dykare dven hitta plammusslor som kan anvéndas vid sprittillverkning. Floden &r
full av olika sorters fisk och vattenlevande insekter och ormar. Djungeln &r en farlig plats for
den oerfarne, full av gifta djur och véxter. Men vet man vad man sysslar med sa kan man dra
stora nytta av djungelns till synes outtomliga skafferi.

Monster och fiender
Blodsdrickare

En fruktad och legendomsusad klan ifran bergen som leds av den maktige shamanen
Mangardster som pastas leva i en trollkropp.

Orongnagarna

Nordvast langt uppe i bergen pastas de fruktade érongnagarna leva, primitiva och efterblivna
kusiner till de normala tirakerna. Daligt bevapnade men fruktansvarda i sitt raseri ar de kanda
for att ata upp 6ronen forst pa tillfangatagna fiender. Under harda vintrar hander det att de
kommer ner ifran bergen for att plundra.

De sma

Enligt legenden lever dessa varelser djupt in i skogen at dster. De ar méasterliga smygare och
jagare och foredrar att lagga sig i bakhall bevapnade med bagar och forgiftade pilar. De pastas
ha nara kontakt med jaktens ande. Smavéxta och klena men listiga och hansynslésa dodar de
alla som narmar sig deras territorium.

Blekméannen

Bleka halvman som pratar konstigt men har mycket pengar. Kommer ifran fjarran lander med
I6ften, markliga vapen och mycket prat. Mindre och svagare an en tirak men kanda for sin list
och opalitlighet. Nihtgrikkor och Wagrikk pastar att de har traffat pa dem tidigare och tjanat
mycket guld pa detta.

Blodskaggen eller de korta

Enligt legenden onda fiender till tirakslaktet. Fruktansvarda krigare trots sin ringa storlek.
Med sina yxor fallde de manga tiraker innan Maktahs forkampar besegrade dem. Levde djupt
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inne i berget och doppade sina stora skagg i fiendens blod och at upp deras hjértan sa de inte
kom till Maktah. Deras hud ar tjock och metallisk och de pastas vara bade starka och taliga.
Tur att dessa bestar blev bortdrivna av Maktahs kraft och ingen har sett till dem pa manga
mansaldrar.

De spetsorade eller skjutarna

Blodskaggens allierade spetsdringarna, var langa fruktansvarda krigare. Langre dn den langsta
trukh. Deras spetsiga 6ron och skarpa 6gon sag och horde allt inom flera mil. Med sina
enorma bagar kunde de falla en fiende pa flera fjardingsvags hall och deras stora svard skar
genom led av fiender. Deras besvérjare skickade blixtar och eld mot stackars tiraker. Endast
tack vara Maktahs kraft och tirakernas framsta krigare kunde de fordrivas tillsammans med
blodsk&ggen.

Trollen

Trollen &r ett stdndigt problem vare sig det géller de hungriga grottrollen eller de
overbeskyddande skogstrollen. Grottrollen valler ned ifran bergen varje vinter pa jakt efter
foda och anfaller allt i sin vég. Atskilliga tiraker har under arens lopp blivit dédade av dessa
raider daribland den forre schamanen. Skogstrollen gar ibland barsarkagang om de upptéacker
att man hugger ned trad eller beter sig vardslost i djungeln dven om de i allménhet ar lugnare
an sina kusiner. Allra farligast ar det under trollen parningsperiod da ingen levande varelse
gar saker. Att doda ett troll ar en dad som betraktas som mycket modigt och kan ge stor
ryktbarhet. Kroppen kan anvandas for att gora troféer, ceremoniella rustningar eller vapen.

Traskluringar

| sumpmarken och traskomradena langs floden och inne i djungeln lurar otdacka monster som
garna overfaller oskyldiga tiraker som inte &r tillrackligt vaksamma. Oftast gommer de sig
under ytan och hoppar upp pa sina inte ont anande offer.

Bokktah

Bokktah &r trédandar som &r knuta till vissa trad. De tar ofta formen av vackra garderflickor.
Det sdgs att manga maktiga tirakkrigare har varit resultatet av ett samlag mellan en tirak och
en Bokktah, men vem vet vad som ar saga och vad som &r sanning?

Legendariska foremal och reliker

| byn finns det en hel del mytomspunna reliker och foremal. De flesta forvaras hos
byschamanen och anvénds bara i strid. Det anses vara en stor dra att fa lana ndgon av dessa
reliker.

Weezaak Zaarzis lik

Weezaak ar byns grundare och genom tiderna storsta hjélte trots att han var varit dod i
atskilliga mansaldrar. Det sags att han dodade ett troll med bara handerna och att han var far
till mer an 500 tiraker. Han var en vida fruktad pirat som sdags ha plundrat sig igenom alla de
stora varldshaven innan han slutligen bestamde sig for att sla sig till ro. Att platsen dar han
valde att l&gga byn redan tillhdrde en annan tirakklan var inget som bekymrade honom. Med
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hjélp av endast en handfull man sags det att han tog kol pa mer &n 200 krigare genom att
locka in dem i ett val genomtankt bakhall. Sedan marscherade han lugnt in i byn och ség till
att de kvarvarande honorna forstod att han var byns nye ledare. Han och hans mén var till en
borjan sa fa att de fick tva honor var. De avundsjuka krigarna i grannbyarna forsokte sla ihjal
honom for att ta hans plats. Detta resulterade i att Weezaak startade en kampanj som slutade
med att samtliga tiraker inom en tvamilsradie antingen lydde under honom eller var déda.
Med skallarna av sina fallna fiender byggde han ett litet hus med en stor tron i. Dar brukade
han ta emot sina undersatar. Efter att ha levt ett langt och fruktsamt liv, stupade han 60 ar
gammal i strid mot en grupp grottroll.

Det enda som egentligen aterstar av Weezaak ar ett forskrumpnat lik kladd i en rostig brynja.
Ogonhalorna 4r tomma och den hud som aterstar ar tunn och pergamentlik. Hans kropp ar
fastsurrad vid en trabar som gar att stalla upp. Att bara med hans lik pa slagfaltet anses vara
mycket moralhgjande och turbringande.

Grymtands larben

Grymtand var ett fruktat grottroll som harjade i trakten och hade atskilliga liv pa sitt samvete
innan han slutligen blev drapt av Weezaak. Av hans véldiga larben lat Weezaak tillverka en
stor klubba som ing6ts med magiska krafter ifran byns schaman. Klubban anvands mest som
ett ceremoniellt vapen men har atskilliga ganger bevisat sitt varde i strid. Endast de allra
starkaste av byns krigare orkar svinga den med en hand. Den &r tackt med markliga runor pa
ett sprak som ingen i byn hittills lyckats tyda.

Weezaaks rustning

Av trollet Grymtands valdiga kropp lat Weezaak gora en rustning, aven den fortrollad av byns
schaman. Rustningen &r stor och otymplig, tackt av runor och vid det har laget rejalt gulnad.
Den anvands ytterst sallan som rustning utan hanger pa en trastallning i byns relikkammare.
Infor strider brukar den dock foras upp och framvisas tillsammans med Weezaaks kropp.

Blodsdrickare

Weezaaks fruktade tirakkrok ar ett imponerande vapen. Helt i stal och ovanligt vélgjort for att
vara ett tirakiskt hantverk. Blodsdrickare lanas ytterst sallan ut och i sa fall till byns
skickligaste krigare infor en strid eller ett viktigt uppdrag.

Wagalunz Krakfjaders trumma

Den numera avlidne Wagalunz lamnade efter sig en marklig trumma som den nuvarande
schamanen fortfarande anvénder for att forsatta sig sjalv i trans och komma i kontakt med
forfadersandarna. Trumman &r gjord av flahtrd och har ett trumskinn av garderhud.
Trumpinnen ar gjord av ett armben ifran samma glird. Markliga runor slingrar sig runt
trumman.
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